PROGRAMA EXAMEN DE DIFERENTA

(Pentru elevii care solicita transfer la clasa a X1-a)

Se sustine cate un examen la fiecare disciplind din toatd materia clasei a 1X-a,
respectiv cate un examen din materia clasei a X-a, parcurse pana la data de 10 martie,
conform programelor de mai jos.

Transfer de la uman la real: examene de diferenti vor fi sustinute la disciplinele

matematica, fizica, chimie, biologie si informatica.

Matematica

Multimi de numere

Numere reale: proprietati ale puterilor cu exponent rational, irational si real ale unui numar pozitiv,
aproximari rationale pentru numere irationale sau reale.

Radical dintr-un numair rational , n >2, proprietati ale radicalilor.

Notiunea de logaritm, proprietati ale logaritmilor, calcule cu logaritmi, operatia de
logaritmare.

Multimea C. Numere complexe sub forma algebrica, conjugatul unui numar complex operatii cu
numere complexe. Interpretarea geometrica a operatiilor de adunare si scadere a numerelor
complexe si a inmultirii acestora cu un numar real .

Rezolvarea in C ecuatiei de gradul al doilea cu coeficienti reali. Ecuatii bipatrate.

Numere complexe sub forma trigonometricd (coordonate polare in plan) , inmultirea numerelor
complexe si interpretare geometricd, ridicarea la putere (formula lui Moivre).

Rédacinile de ordinul n ale unui numar complex. Ecuatii binome.

Functii si ecuatii

Functia putere cu exponent natural
f: R—D, f(x)=x" sin>2

Functia radical f: D—R, f(x)= ¥x , n>2, unde D=[0, o) pentru n par si D= R pentru n impar.
Functia exponentiali f: R— (0;00), f(x)=a*, a € (0;0), a#1 si functia logaritmica f: (0;00) —R,
f(X) =logaX, a € (0;00), a#1, crestere exponentiala, crestere logaritmica.
Functii trigonometrice directe si inverse.
Injectivitate, surjectivitate, bijectivitate; functii inversabile: definitie, proprietati grafice,
conditia necesara si suficienta ca o functie sa fie inversabila.
Rezolvari de ecuatii folosind proprietatile functiilor:

1. Ecuatii irationale ce contin radicali de ordinul 2 sau 3;

2. Ecuatii exponentiale, ecuatii logaritmice



3. Ecuatii trigonometrice: sin(x)=a, cos(x)=a, a € [-1;1], tg(x)=a, ctg(x)=a, a € R, sin f(x)=sin

9(x),
cos f(x)=cos g(x), tg f(x)=tg g(x), ctg f(x)= ctg g(x), a sin (x) +b cos (x)=c, unde a,b,c, nu
sunt simultan nule.

FIZICA

1.Continuturi din capitolul —-Elemente de termodinamica
-Principiul 11 al termodinamicii-motoare termice
2.Producerea si utilizarea curentului electric continuu

-Legile lui Kirchhoff

CHIMIE

1. Introducere in chimia organica : tipuri de legaturi, tipuri de formule, calcule pe baza
formulelor chimice

2. Alcani

3 Alchene. Mase plasice

4. Alchine

5 Alcadiene

6 Cauciucuri

BIOLOGIE

Capitolul I Tesuturi vegetale si animale
Capitolul al 11-lea Structura si functiile fundamentale ale organismelor vii

= Functii de nutritie

= Nutritia autotrofa: Fotosinteza, Chemosinteza

= Nutritia heterotrofa

= Digestia la animale: Sistemul digestiv la mamifere; Particularitati ale digestiei la vertebrate

= Respiratia: aeroba, anaeroba

= Respiratia la animale: Sistemul respirator la mamifere; Particularitati ale respiratiei la
vertebrate

= Circulatia la plante

= Circulatia la animale: Mediul intern; Determinarea grupelor de sange; Sistemul circulator
la mamifere; Particularitéti ale circulatiei la vertebrate



= Excretia la plante: transpiratia si gutatia
= Excretia la animale: Sistemul excretor la mamifere; Particularitati ale excretiei la vertebrate

INFORMATICA:

1.ELEMENTE DE BAZA ALE LIMBAJULUI C++

Notiuni introductive

. Structura programelor

. Vocabularul limbajului

. Tipuri simple de date (standard)
Intregi
Reale

. Constante, variabile, expresii

. Citirea/scrierea datelor

Expresii

. Generalitati (regula conversiilor implicite)

Operatorii C++

Operatori aritmetici

Operatori relationali

Operatori de egalitate

Operatori incrementare, decrementare

Operatori logici

Operatori de atribuire

Operatorul virgula

Operatorul conditional

Operatori de conversie
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2.INSTRUCTIUNILE LIMBAJULUI C++

0 Structuri de control

0 Structura liniara

0 Structuri alternativa « if /+  switch

0 Structuri repetitive).

3.FISIERE

0 Fisiere text. Definire Operatii specifice

4 TABLOURI UNIDIMENSIONALE

Tablouri in C++

Algoritmi fundamentali care lucreaza cu vectori
Minim, maxim

Elemente distincte

Multimi

Metode de sortare

Interclasare

Cautare binara
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