PROGRAMA SCOLARA PENTRU TESTUL DE ADMITERE

LA CLASA A X-A INTENSIV INFORMATICA

Unitatea de invatare

Continuturi

1.
SIRURI DE CARACTERE

>
>
>

Declarare, citire, afisare

Functii pentru siruri de caractere

Prelucrarea unui sir de caractere la nivel de caracter si la nivel de structura, utilizand functii specifice
< Prelucrarea unui text (cautarea unui subsir intr-un sir, transformari, delimitari cuvinte)

< Prelucrarea de text (cautarea unui subsir intr-un sir, transformari, delimitari cuvinte, etc.)

2.
iNREGISTRARE (STRUCT)

Forma generala

Citire,prelucrare, afisare Inregistrari

Prelucrarea unei inregistrari la nivel de camp si la nivel de structura
Rezolvarea unor probleme cu caracter practic

3.
SUBPROGRAME
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Notiunea de subprogram

Declararea, definirea si apelul subprogramelor
Transferul parametrilor la apel

Returnarea valorilor de catre subprogram

Variabile locale si globale

Aplicatii interdisciplinare

Aplicatii din viata cotidiana

Subprograme predefinite si biblioteci de subprograme

4.
RECURSIVITATE

» Mecanismul recursivitatii
» Recursivitate directa-Recursivitate indirect
» Aplicatii interdisciplinare

» Calcule si generari combinatoriale
> Analiza eficientei unui subprogram

S.
METODA DIVIDE ET IMPERA

» Descrierea metodei

» Sortarea eficientd a unei multimi de valori aplicand metoda Divide et Impera (sortarea rapida, sortarea prin
interclasare)

» Cautarea eficienta a unui element intr-o mul{ime ordonata aplicaind metoda Divide et Impera (cautarea binara)




6. STRUCTURI DE DATE
ALOCATE DINAMIC

» Definitii, utilitate
» Alocarea dinamica a memoriei (operatii si mecanisme specifice)
» Liste simplu inlanfuite
» ¢ Liste dublu inlantuite
» « Liste circulare
» * Operatii elementare pe liste Inlantuite (inserare
» element, stergere element, parcurgere)




