CLASA AXIIF
PROMOTIA 2019-2023

CINE E ANDREI?

ANDREI BLEORTU este elev la
clasa de stiinte ale naturii.

Cu toate acestea este pasionat de
domeniul IT, fiind un autodidact,
invatand si dobandind experienta
cu ajutorul unui proiect personal.
Este pasionat si de fotografie, iar
in timpul liber asculta muzica si
merge cu bicicleta prin Bucuresti.
A fost deja preadmis la Facultatea
de Automatica si Calculatoare,
Universitatea Politehnica din
Bucuresti, la domeniul CTI.
Intentioneaza sa continue cu
studii postuniversitare de
masterat si, de ce nu, si doctorat.
Lumea IT-ului si, mai larg, a
ingineriei nu are frontiere de
cunoastere si considera ca va
putea avea o contributie la acest
domeniu vast.

MESAJ

Exista in noi toti un talent, care
poate sa fie dezvoltat, astfel
incat sa ne asigure un viitor
fericit.

BLEORTU ANDREI
ALEXANDRU

CLASA IX

Locul 7 - etapa nationala - Olimpiada de
Informatica Aplicata “AcadNet”

Membru al clubului de robotica Kronos din
liceu

CLASA X

Cambridge Assessment English: Certificate in
Advanced English-Nivel C2

Participant - Program Erasmus+ 3D Printer,
Technology for the Future

Co-initiator al proiectului educational Biologia
in 3D din liceu

CLASA XI

Olimpiada de Informatica Aplicata “AcadNet”
2022: Premiul I (etapa locala); Premiul I
(etapa judeteana); Locul 4-etapa nationala;
Locul 4 - etapa internationala (cel mai inalt
loc luat de un elev roman la sectiunea
Calculatoare 11-12)

Voluntar - Sesiunea de Comunicari
Stiintifice pe Teme de Cultura si Civilizatie
ale Spatiului Anglo-Saxon,

Participant - Youth exchange Erasmus+
Online Safety Matters - Mustjoe, Estonia

CLASA XII

Olimpiada de Informatica Aplicata “AcadNet”
2023 - Locul 1 - etapa nationala si Locul 3 la
etapa internationala

Membru al Consiliului Elevilor

Participant - seria de programe Meet
America, organizata de Ambasada Statelor
Unite si Fullbright Educational Advising
Centre si Proiect Erasmus+ Digital
Prevention Chamber for Youth Workers -
TECHROUTERS - Eersel, Olanda



