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TESTARE PENTRU VERIFICAREA CUNOSTINTELOR IN VEDEREA TRANSFERULUI

TEMATICA PENTRU TRANSFERUL LA CLASA A X-A

TESTAREA SE SUSTINE DIN TEMATICA STUDIATA IN CLASA A IX-A

PROFIL REAL, SPECIALIZAREA MATEMATICA-INFORMATICA INTENSIV INFORMATICA

DISCIPLINA TEMATICA
MATEMATICA | Toati materia, conform programei scolare, cu exceptia capitolului Logica matematica
INFORMATICA | IDENTIFICAREA DATELOR CARE INTERVIN INTR-O PROBLEMA SI A
INTENSIV TIPURILOR ACESTORA

e Date cu care lucreaza algoritmii (constante, variabile, expresii)

e C(lasificarea datelor. Tipuri de date

e Operatii asupra datelor. Operatori. Clasificarea operatorilor

e Precedenta operatorilor. Expresii
ELABORAREA ALGORITMILOR DE REZOLVARE A PROBLEMELOR SI
IMPLEMENTAREA LOR INTR-UN LIMBAJ DE PROGRAMARE

e Reprezentarea algoritmilor in pseudocod

e Structuri de baza: structura liniard, structura alternativa, structura repetitiva.

e Prelucrarea numerelor:

o prelucrarea cifrelor unui numar (de exemplu, suma cifrelor, inversul unui numar,
testarea proprietatii de palindrom, etc.)

o probleme de divizibilitate (de exemplu, determinarea divizorilor unui numdr,
determinarea ¢c.m.m.d.c./c.m.m.m.c., testare primalitate, descompunere in factori
primi, etc.)

o calculul unor expresii simple (sume, produse, etc.)

e Prelucrarea unor secvente de valori:

o determinare minim/maxim

o verificarea unei proprietati (de exemplu, daca toate elementele din secventa sunt
numere perfecte, etc.)

o calculul unor expresii in care intervin valori din secventa (de exemplu: numararea
elementelor pare/impare, etc.)

o generarea sirurilor recurente (de exemplu: sirul Fibonacci, progresii aritmetice si
geometrice)

ELEMENTELE DE BAZA ALE LIMBAJULUI DE PROGRAMARE
e Reprezentarea algoritmilor Intr-un limbaj de programare
e Structuri de control implementate in limbajul de programare
FISIERE TEXT
o (Citirea si afisarea datelor folosind fisiere text
APLICAREA ALGORITMILOR iN PRELUCRAREA DATELOR
e Analiza eficientei unui algoritm
TABLOURI UNIDIMENSIONALE
e Algoritmi fundamentali de prelucrare a datelor structurate in tablouri

o parcurgerea tablourilor unidimensionale

o interschimbarea, deplasarea, stergerea si inserarea de elemente

o operatii cu multimi

o cdutare secventiald, cautare binard, sortare, interclasare, secvente si subsiruri

TABLOURI BIDIMENSIONALE
e Algoritmi fundamentali de prelucrare a datelor structurate in tablouri
o parcurgerea tablourilor bidimensionale pe linii/coloane, matrici patratice
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TESTARE PENTRU VERIFICAREA CUNOSTINTELOR IN VEDEREA TRANSFERULUI

TEMATICA PENTRU TRANSFERUL LA CLASA A XI-A

TESTAREA SE SUSTINE DIN TEMATICA STUDIATA IN CLASA A X-A

PROFIL REAL, SPECIALIZAREA MATEMATICA-INFORMATICA INTENSIV INFORMATICA

DISCIPLINA TEMATICA
MATEMATICA | Toata materia, conform programei scolare, cu exceptia capitolelor Forma trigonometrica a
numerelor complexe, Interpretarea geometrica a numerelor complexe, Ecuatii
trigonometrice
INFORMATICA | SIRURI DE CARACTER
INTENSIV e Prelucrarea unui sir de caractere la nivel de caracter si la nivel de structura, utilizand

functii specifice
e Prelucrarea unui text (cautarea unui subsir intr-un sir, transformari, delimitari cuvinte)
e Prelucrarea de text (cautarea unui subsir intr-un sir, transformari, delimitari cuvinte,
etc.)
TIPUL DE DATE INREGISTRARE (STRUCT)
e Prelucrarea unei Inregistrari la nivel de camp si la nivel de structura
e Rezolvarea unor probleme cu caracter practic
SUBPROGRAME
e Aplicatii interdisciplinare si din viata cotidiana folosind subprograme
e Subprograme predefinite si biblioteci de subprograme
RECURSIVITATE
e Recursivitate directa - Recursivitate indirecta
e Aplicatii interdisciplinare. Calcule si generdri combinatoriale
METODA DIVIDE ET IMPERA
e Aplicatii interdisciplinare.
e Sortarea eficienta a unei multimi de valori aplicand metoda Divide et Impera (sortarea
rapida, sortarea prin interclasare)
e (Cautarea eficientd a unui element intr-o multime ordonata aplicand metoda Divide et
Impera (cautarea binard)
STRUCTURI DE DATE ALOCATE DINAMIC
e Liste simplu Inlantuite
e Liste dublu inlantuite
e Liste circulare
e Operatii elementare pe liste inlantuite (exemplu: inserare element, stergere element,
parcurgere)
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TESTARE PENTRU VERIFICAREA CUNOSTINTELOR IN VEDEREA TRANSFERULUI

TEMATICA PENTRU TRANSFERUL LA CLASA A XII-A

TESTAREA SE SUSTINE DIN TEMATICA STUDIATA IN CLASA A XI-A

PROFIL REAL, SPECIALIZAREA MATEMATICA-INFORMATICA INTENSIV INFORMATICA

DISCIPLINA TEMATICA
MATEMATICA | Toata materia, conform programei scolare, cu exceptia capitolelor Siruri de numere reale,
Reprezentarea grafica a functiilor, Permutdri
INFORMATICA | BACKTRACKING
INTENSIV e Aplicatii ale metodei in combinatoricd. Exemplu: generarea  permutarilor,

combinarilor, aranjamentelor, etc.
e Aplicatii ale metodei: generarea tuturor posibilititilor de a iesi dintr-un labirint,
problema bilei, saritura calului pe table de sah, etc
METODA GREEDY - APLICATII
METODA PROGRAMARII DINAMICE — APLICATII
GRAFURI NEORIENTATE
e Graf neorientat, adiacenta, incidenta, grad al unui nod
e Reprezentarea in memorie a grafurilor neorientate (matrice de adiacenta, liste de
adiacenta, lista muchiilor, matricea costurilor)
e Graf partial si subgraf, lant si ciclu, componente conexe
e Tipuri speciale de grafuri (graf complet, graf hamiltonian, graf eulerian, graf bipartit)
e Rezolvarea unor probleme cu caracter practic
ALGORITMI DE PRELUCRARE A GRAFURILOR
e Parcurgerea grafurilor in latime si Tn adancime
e Determinarea componentelor conexe ale unui graf neorientat
e Determinarea componentelor tare conexe ale unui graf orientat
e Determinarea drumurilor de cost minim Tintr-un graf (algoritmul lui Dijkstra,
algoritmul Roy-Floyd)
e Arbori partiali de cost minim (algoritmul lui Kruskal sau algoritmul lui Prim)
STRUCTURI DE DATE ARBORESCENTE
e Arbori cu radacina (definitie, proprietati, reprezentare cu referinte ascendente,
reprezentare cu referinte descendente)
e Arbori binari (definitie, proprietati specifice; reprezentarea arborilor binari cu
referinte descendente; operatii specifice)
e Arbore binar complet — definitie, proprietati, reprezentare secventiala
e Arbore binar de cautare — definitie, proprietdti, operatii specifice




