LICEUL TEORETIC ,ALEXANDRU IOAN CUZA”

TEST DE VERIFICARE A CUNOSTIN7ELOR N VEDEREA TRANSFERULUI
PENTRU ELEVII CARE SE TRANSFERA LA CLASA A XI1-A
SPECIALIZAREA MATEMATICA-INFORMATICA INTENSIV INFORMATICA

MATEMATICA

1. Sa se rezolve sistemul matriceal

2.Dacad = (1 2) sa se calculeze 42925,

0 3

3. Se considera punctele A(1 — m; —2), B(m;0) si C(1;2m), unde m € R. Sa se

determine m astfel incat aria triunghiului ABC sa fie 1.

: . . Sx%—4x+1, x<1
4 Sa se studieze continuitatea functiei: f:R - R, f(x) = oo ;

x2-1’
x3+8x =8 ,1=(0;1).
6. Fie functia f : R— {3} > R, f(x) = i—iz . Sa se determine asimptotele
functiei f.
Toate subiectele sunt obligatorii.Fiecare item are 1,5puncte.

Obs. Subiectele vor avea acelasi grad de dificultate cu subiectele propuse in

variantele de bacalaureat .
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SUBIECTUL | (2 de puncte)

Pentru itemii de la 1 la 5, scrieti pe foaia de examen raspunsului corect.

1. Spuneti, cu justificare, ce afiseaza urmatorul program: (0.4 puncte)
int x,y; int main ()
void p(int a,inté& b) {x=1;y=2;
{ p(x,y);
a=10; cout<<x << y;
b=20; return 0;}
at+=x;
b+=y;
cout<<a<<b; }
2.
Variabila s poate accesa un sir de cel mult 20 de | strcpy (s, "ROMANIA"); i=strlen(s)-1;
caractere, variabila aux este de tip char, iar j=3;
celelalte variabile sunt de tip intreg. while (j>=0)

Indicati sirul accesat prin intermediul variabilei s in | { aux=s[il; s[i]=s[i-]j]; s[i-j]=aux;
urma executarii secventei aldturate. (0.4 puncte) i=i-3; J=3-1;

}

a. ARMONIA b, IAMARON . MANIARO . MARONIA
3.
Subprogramul £ este definit alaturat. Indicatice | void £(int n)
se va afisa in urma apelului de mai jos. { if (n!=0)
£(54321) ; (0.4 puncte) | { £(n/10);

if (n%2==0)

cout<<n%10;

}

}
a. 24 b. 42 C. 315 d. 513
4.

Variabila £ig memoreaza date specifice unui cerc: coordonatele reale (abscisa si ordonata), in planul xOy,
ale centrului cercului, precum si lungimea razei acestuia. Stiind ca expresiile C/C++ de mai jos au ca valori
numere reale reprezentand datele specifice ale cercului, scrieti definitia unei structuri cu eticheta cerc, care

permite memorarea datelor precizate, si declarati corespunzator variabila £ig. (0.4 puncte)
fig.centru.x fig.centru.y fig.raza
5.

Variabilele 1 si j sunt de tip Tntreg, iar variabila a memoreaza un tablou bidimensional cu 5 linii i
7 coloane, numerotate inhcepand de la 0, cu elemente numere intregi, initial toate egale cu 1.

Fara a utiliza alte variabile decat cele |1111111
mentionate, scriefi o secventa de instructiuni | 1234567
prin care se transforma in memorie tabloul, | 1360518
astfel Tncat orice element aflat pe prima linie | 1400564
sau pe prima coloana sa aiba valoarea 1 si| 1555060
oricare alt element din tablou sa fie egal cu
ultima cifra a sumei celor doua elemente
alaturate lui, aflate pe aceeasi linie dar pe
coloana din stanga, respectiv pe aceeasi
coloana, dar pe linia anterioara. (0.4 puncte)
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SUBIECTUL |l (7 de puncte)

2. (1.5 puncte)
Subprogramul putere are trei parametri:
* n, prin care primeste un numar natural din intervalul [1, 109] ;
* d sip, prin care furnizeaza divizorul prim, d, care apare la cea mai mare putere, p, ih descompunerea in
factori primi a lui n; dacé existd mai multi astfel de divizori se afiseaza cel mai mare dintre ei.

Scrieti definitia completd a subprogramului.
Exemplu: daca n=10780, atunci, in urma apelului, d=7 sip=2 (10780=22%5%7%x11).

2. (1.5 puncte)
Scrieti definitia completa a unui subprogram recursiv care pentru un numar natural n primit ca parametru,
afiseaza urmatorul triunghi de numere:

1
22
N........ n
Exemplu: pentru n=3
1
22
333

3. (1.5 puncte)

intr-un text cu cel mult 10° caractere cuvintele sunt formate din litere mici ale alfabetului englez si sunt
separate prin cate un spatiu. Scrieti un program C++ care citeste de la tastatura un text de tipul mentionat,
pe care il modifica Tn memorie, inserand cuvantul succes intre oricare doua cuvinte ale sale care se termina
cu aceeasi literd. Cuvantul inserat este separat prin cate un spatiu de cuvintele vecine. Textul transformat
este afisat pe ecran, iar daca nu exista perechi de astfel de cuvinte, se afiseaza pe ecran mesajul nu exista.
Exemplu: dacé textul citit este testez validez utilizez date corecte acum

se obtine textul testez succes validez succes utilizez date succes corecte acum

4. (2.5 puncte)

Fisierul date.in contine cel mult 10000 de numere naturale, scrise pe un singur rand, separate printr-un
spatiu.

a. Sa se scrie o functie ce construieste o lista liniara simplu inlantuitd ce cuprinde in nodurile acesteia
numerele din fisier in ordinea in care acestea apar. Functia va avea ca parametru adresa primului nod al
listei

b. Sa se scrie o functie care primeste ca parametru adresa primului nod al unei liste liniare simplu inlantuite
si afiseaza nodurile listei in fisierul date.out.

c. Sé se scrie o functie care primeste ca parametru adresa unui nod al listei si care inlocuieste fiecare nod al
listei cu cel mai mare numar palindrom, mai mic strict decat el, de exemplu daca nodul listei este 125, el se
va inlocui cu 121, iar daca este 121 se va inlocui cu 111.

d. Sa se scrie programul care construieste o astfel de listd, o afiseaza Thainte si dupé prelucrare.



